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BNCC Computagéo, o Brasil passou a integrar o rol de paises onde a Computagéo
é obrigatéria em todo o Ensino Basico. E, segundo estabeleceu o MEC, é funcdo dos
estados, municipios e o Distrito Federal iniciar a implementagéo das diretrizes da
BNCC até um ano apés a homologagéo (Brasil, 2022)

Nao ha duvidas de que essa disciplina trata-se de um instrumento de
aprendizagem, capaz de trazer novas formas de ler, escrever, pensar e agir.

A inclus@o da referida disciplina na grade curricular do nosso Municipio, entre
0s outros beneficios acima descritos, reduzira a evasdo escolar, focando o aluno na
sala de aula e estimulando-o com os paradigmas da informatica educativa:
direcionara para o uso adequado da informatica e internet, com a utilizagédo de
material didatico-pedagdgico apropriado e fomentara a pesquisa.

Assim, a informética deve fazer parte do projeto politico pedagégico da escola,
projeto esse que define todas as pretensées da escola em sua proposta educacional.
Por isso, conto com o apoio de meus nobres Pares.

Cémara Municipal de Matinha-MA, aos 06 de margo de 2025.

Joséggggj}! ;“6 maral Filho
Ver NIAO BRASIL
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para uma carreira futura, especialmente em areas que dependem de
competéncias digitais.

3. Estimulo ao pensamento critico e criativo

Atividades como programagéo, design e criagdo de conteldo digital
estimulam a criatividade e o raciocinio légico, além de ensinar os alunos a
resolver problemas de maneira estruturada

4. Desenvolvimento do pensamento computacional

Nogdes basicas de programagéo e robdtica, introduzilas de forma Iudica,
ensinam os alunos a criar solugbes, identificar padrées e organizar
informagdes. Essas habilidades sdo Uteis em qualquer disciplina.

5. Incluséo digital

O ensino da informatica promove equidade, garantindo que todos os alunos
tenham acesso as tecnologias, independentemente de sua condigéo
socioeconémica. Isso reduz a excluséo digital e contribui para uma sociedade
mais igualitaria.

6. Educacao critica sobre tecnologia

Aléem de ensinar o uso técnico, o ensino de informatica pode abordar temas
como segurangca digital, ética no uso da internet e combate 3 desinformagéo.
Isso ajuda os alunos a serem usuarios conscientes e responsaveis.

7. Apoio ao aprendizado em outras disciplinas

Ainformatica pode ser usada para enriquecer o aprendizado de outras &reas,
como Matematica, Ciéncias, Linguas e Histéria, por meio de recursos como
softwares educacionais, jogos digitais e ferramentas de pesquisa.

A BNCC publicada em 2018 apresenta a relevancia do ensino da informatica
em sala de aula, fazendo referéncia ao uso de tecnologias digitais em quase todas
as areas, porém, as diretrizes especificas para esse tipo ensino s6 foram apontadas
na BNCC Computagéo, Publicada em 2022 pelo Conselho Nacional de Educagéo. O
documento estabeleceu as normas sobre o ensino da computagéo da educagdo
infantil ao ensino médio, como um complemento a8 BNCC. A partir da publicagéo da
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EXCELENTISSIMA SENHORA PRESIDENTE, SENHORES VEREADORES

INDICAGAO N° 011/2025

O Vereador que este subscreve, com assento nesta Casa
Legislativa, vem perante Vossa Exceléncia, na forma regimental c/c a Lei Organica
Municipal e demais disposi¢bes legais, solicitar a inclus&o da presente indicacéo
para apreciagdo e votagdo do Plenario, e se aprovado, seja enviado oficio
anexando copia desta proposigéo, ao Excelentissimo Prefeito Municipal senhor
Nilton Carlos Silva Everton, extensivo & Secretaria Municipal de Educagéo,
Ciéncias, Tecnologia e Inovagéo para elaboragédo de Projeto de Lei com a inclusdo

do Ensino de Informética na Grade Curricular da Educagéo Basica.

JUSTIFICATIVA:

O ensino da informatica é extremamente importante no Ensino Fundamental,
pois desempenha um papel fundamental na formagéo de criangas e jovens em um
mundo cada vez mais digital. A integragao da informatica no curriculo contribui para
o desenvolvimento de habilidades que véo além do uso basico de tecnologia,
preparando os alunos para os desafios do século XXI.

Por que o ensino da informatica é importante no Ensino Fundamental?
1. Desenvolvimento de habilidades digitais

Desde cedo, os alunos aprendem a utilizar ferramentas tecnolégicas que s&o

essenciais para suas vidas académicas e profissionais. Isso inclui habilidades

basicas como digitagdo, navegacdo na internet e uso de softwares
educacionais.

2. Preparacdo para o futuro profissional

A tecnologia esta presente em praticamente todas as areas de trabalho.
Ensinar informatica desde o Ensino Fundamental ajuda a preparar os alunos




